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Sprungbahn

VR-Talentiade

Beidbeinig/einbeinig durch die Reifen
und über die anderen Hindernisse
hüpfen.
Die Farbe der Reifen bestimmt das
Sprungbein;
Roter Reifen: rechts
Gelber Reifen: links
Blauer Reifen: beidbeinig.

Feh lerhafte Ausfü h ru ng :

. Reifen oder Hindernis berühren

. Venrrrechslung des vorgegebenen
Sprungbeins

. Mehrmaliges Hüpfen in einem
Reifen

. Bewegungspause

Wertungstabelle:

Zeit in Sek.: 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 2A

Punkte. 12345678910 11 12

Zeitin Sek.. 27 26 25 24 23 22 21 20 1e 18 1t .10

Punkte. 13 14 15 16 17 '18 19 20 21 22 23 %


