
GOOOS@dVR-Talentiade

Reifenspri ngen

Die Reifen sind, wie unten skizziert,
hintereinander ausgelegt. Der Spieler
springt mit dem rechten Fuß in den 1.

Reifen, setzt danach den linken Fuß
auch im 1. Reifen auf, danach den
rechten Fuß zwischen dem 1. und 2.
Reifen außerhalb auf den Boden, setzt
dann den linken Fuß im 2. Reifen auf
und den rechten Fuß daneben. Der Linke
Fuß wird dann wieder außerhalb
aufgesetzt. Nach dem letzten Reifen
schnell Zurücklaufen und den 2.
Durchgang beginnen.
Bei einem Fehler geht der Spieler an den
Reifen zurück, an dem der Fehler
begangen wurde, und setzt den Lauf von
dort aus fort. Es ist dabei egal, ob er
zuerst nach rechts oder links beginnt.
Gemessen wird die gesamte Laufzeit in
Sekunden.
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Wertungstabelle:

Laufzeit in Sek.: 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28

Punkte: 12345678910 11 12

Laufzeit in Sek. . 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16

Punkte: 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24



{
!-age der Reifen:

B0 cm

70 cm

60 cm

l50cm
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Stortlinie


